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VORLAUFIGES PROGRAMM

Der Kurs wird 2.5 Tage umfassen, Anreise erfolgt am Mittwochnachmittag oder
Donnerstagmorgen, der erste Workshop beginnt am Donnerstagnachmittag,
Freitag und Samstag sind komplette Arbeitstage, am Sonntag nach dem
Frithstick, spatestens am Mittag (hangt von der Abreise ab) endet der Kurs.

Diese Struktur ist immer dieselbe. Die Kursort und Kursdaten hangen von der
Nachfrage ab. Wenn sich mindestens sechs Teilnehmer fur einen Kurs
interessieren, werden wir ihn durchfiihren und mit den Teilnehmern das genaue
Datum und den Ort abstimmen.

Donnerstag: Anreise bis zum Mittag (ggf. am Vortag)

156:00 Gemeinsamer Nachmittagskaffee

16:00 Einfiihrung in das Fortbildungsprogramm, Informationen zur
Organisation, den Zeiten und Orten

17:00 Materialien aus dem Projekt TRAM — Prasentation der
Homepage

18:30 Abendessen

Danach: zwangloser Ausklang des Tages

Freitag: Workshoptag |

09:30 Aufgabenzettel zum selbstandigen Lernen und
Arbeitsblatter zur Objektbeschreibung

11:00 Stehkaffee

11:30 Geschichten zu den Objekten und Vorstellung von

Mimi, der Museumsmaus

12:30 Mittagessen

Pause

14:00 Stadtfihrung Paderborn
16:00 Nachmittagskaffee

16:30 Addendum zur Museumsmaus
18:30 Abendessen

19:30 Sichtung der Videos von der Homepage mit Erklarungen

Pl



Samstag:
09:30

11:00
11:30
12:30

14:00
16:00

18:30

Danach:

Sonntag:
10:00

Workshoptag |

Arbeitsblatter zum Museums-Video
Diskussion der Arbeitsmoéglichkeiten
Stehkaffee

Prasentation des Spiels TRAMSE
Mittagessen

Pause

Besuch des Di6zesanmuseums Paderborn
Probelauf des Spiels und der Arbeitsblatter,
Diskussion der Einsatzmoglichkeiten
Abendessen

Auswertungsgesprach, Riickmeldungen der Teilnehmer

Ausgabe der Zertifikate

Abreise nach dem Friuhstuck

Diejenigen, die erst spater abreisen, konnen am
Sonntagmorgen noch das HNF — Computermuseum Paderborn
besuchen.

Alle Materialien liegen als Printmaterialien vor. Viele der Arbeitsblatter und
Projektbeschreibungen kénnen ebenfalls von der Homepage heruntergeladen

werden.

Das Spiel TRAMSE liegt als Druckversion vor, auf der Homepage sind Beispiele

eingestelit.

Ruckfragen bitte senden an: wefokubi@aol.com

tram.westfaelisches-forum.de
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